SKOGARDAPDYR

Unnid af: Krystyna Rézga
Aldur patttakenda: 5-7 ara
Timi sem krafist er til ad framkvama verkefni: 2 klst

Heildarmarkmio:
e Til ad byggja upp medvitund barns um nattdruna
o Til ad skapa jdkvaeda mynd af natturulegum heimi
e Til ad efla skopunargafu og teymisvinnu

Seérstok markmid:
e Kenna patttakendum um tegundaeinkenni dyra sem finnast i evrépskum skégum
* bréa teymisvinnufaerni i gegnum samvinnu og gagnkvaema hvatningu.
* Byggja upp finhreyfifeerni i gegnum listaverkefni

Aoferaoir:
e likamlegar athafnir
e listaverk

Lykilorao:
Dyr, skdégar, villt nattara

Efni:
e tonlistarleikari
* bakur, 1jéo, log um dyrin sem koma fyrir i verkefnunum
e kort med dyrum og fétspor peirra
e skogarutsynisbord fyrir hvern patttakanda
e Utskorid dyr af bordinu med skdgar dyrunum
e kassi vafinn margoft til skiptis i poka og branan/gjafapappir
e kassinn inniheldur drval listavinnuvara (litir/leirmassi/litrikir pipurhreinsarar...)
e grautur og baunir blandad i stéran skal eda nokkrar minni skalar
e storar tong - ein fyrir tvo patttakendur
* bok um skdgar dyr og avintyri peirra



NAMSKEID

1. KYNNING (10 min)

Allir patttakendur fa skogarutsynisbord. Leidbeinandi spyr hvad vantar i slikt landslag.
patttakendur komast ad svarid med tilraunum og villum og uppgotva ad engin dyr eru par.
Leidbeinandi spyr hvada dyr finnast i skdgi.

Margir svor eru gefin; pau eru skrifud a bordid med tusspenna. Leidbeinandi reynir ad flok-
ka svorin i dyrakerfi: spendyr, fuglar, skriddyr, froskdyr, fiskar. Leidbeinandi leggur til vid
patttakendur ad leita ad mismunandi dyrum, reynir ad skapa tilfinningu fyrir sameiginlegu
2vintyri og fléttar upplysingaflutninginn @ pann hatt ad bornin finni fyrir pvi ad pau séu ad
fara i skégsfer®.

patttakendur taka na patt i atta leikjum tileinkuéum mismunandi dyrum. Hvada dyr sem er
ma velja i pessu skyni. Hér ad nedan eru tillogur ad leikjum fyrir eftirfarandi tegundir: refur,
storkur, ulfur, villisvin, hakkroi, hreindyr, kanina, uglu.

Adur en hver nytt verkefni hefst er pess virdi ad lesa kafla Gr bok, lj6d eda spila lag um dyrid
— petta leidbeinir patttakendum ad upplysingum um hvada dyr verdur raett naest.
Eftir hvert verkefni fa patttakendur utskorid teikningu af dyri til ad lima a bordid sitt.

2. REFUR (15 min)

Eftir ad patttakendur hafa giskad a ad verkefnid snuist um refinn spyr leidbeinandi hvada
einkenni dyrid er tengt vid. Refir eru klarir og fljotir, og peir geta laumast um.

patttakendur sitja i hring. ffyrstu umferd er leiobeinandi refur sem leitar ad holu. Peir ganga
um hringinn med tdnlistina spilada. Pegar tonlistin stodvast snertir leidbeinandinn handlegg
einstaklingsins sem hann stendur vid hlidina & og hleypur um allan hringinn. Sa sem var
snertur eltir leidbeinandann; pad myndar kapphlaup um tdma setid. Sd sem kemur fyrst
sest, sd sem kemur nastur verdur nyi refurinn.

Leiknum er endurtekid eins oft og patttakendur vilja leika hlutverk refsins. begar leiknum
lykur feer hver patttakandi mynd af ref.

3. ULFUR (10 min)

Eftir ad patttakendur hafa giskad a ad verkefnid snuist um ulfinn spyr leidbeinandi hvada
einkenni dyrid er tengt vid. Ulfar lifa i hreidrum, peir eru snjallir veidimenn.

patttakendum eru afhentar spil med dyrum og fétsporum peirra; petta getur einnig verid,
i einfaldari utgafu, spil med dyrum og heimkynnum peirra. Verkefnid er ad passa saman dyrin
og fotsporin peirra. Pegar oll fétspor eru rétt tengd fa patttakendur mynd af ulf.

4. KANA (10 min)

Eftir ad patttakendur hafa giskad a ad verkefnid sndist um kaninuna spyr leidbeinandi hvada
einkenni dyrid er tengt vid. Kaninur eru fljotir og audhraeddar; paer lifa & akrum.
Hindrunarleid er sett upp fyrir framan patttakendur - slalé, ganga a jafnveegisstriki, fara yfir
og undir, hoppa; pvi ahugaverdari hindranirnar og fjolbreyttari leidin, pvi betra.



Einsogkanina,hefur hver patttakandihindrunarleid semhann dadfylgja. Hinir patttakendurnir
hvetja, og pegar patttakandi naer endanum (eda midri leid, til ad gera pad fjolbreyttara), byrjar
annar patttakandi hlaupié.

5. VILLISVIN (15 min)

Eftir ad patttakendur hafa giskad a ad verkefnid snuist um villisvinid spyr leidbeinandi hvada
einkenni dyrid er tengt vid. Villisvin eru sterk; pau geta stundum verid 6gnandi; pau vilja grafa
i jordinni.

patttakendur sitja i hring og byrja ad feera pakkann & milli — kassa sem er vafinn margoft.
Med hjalp lj6ds eda tonlistar sem hagt er ad slokkva a er tiltekinn einstaklingur valinn til ad
fiarlaegja naesta lag af umbudunum; pegar j66id eda tdnlistin lykur, fjarlaegir sa sem heldur
a pakkanum efsta lagid. Leiknum lykur pegar hépurinn hefur opnad kassann.

Saman opna peir kassann sem inniheldur listavinnuvarning, sem peir purfa til ad klara naesta
verkefni.

6. HREINDYR (25 min)

Eftir ad patttakendur hafa giskad a ad verkefnid snuist um hreindyrid spyr leidbeinandi hvada
einkenni dyrid er tengt vid. Hreindyr eru snogg, audhraedd og jurtazetur.

Med pvi ad nota innihald kassans sem hefur verid opnadur bua patttakendur til listaverk:
blémabuta. betta geta verid:

- stérbrotin malverk

- verk unnin med kreppupappir

- verk unnin med leir

- verk unnin med litrikum pipurhreinsurum

- 0g annad.

Verkin eru minjagripur af verkefninu fyrir bornin, sem pau geta tekid med sér heim.

7. STORKUR (10 min)

Eftir ad patttakendur hafa giskad a ad verkefnid snuist um storkinn spyr leidbeinandi hvada
einkenni dyrid er tengt vid. Storkur eru tidir gestir 8 akrum, standa oft kyrrir & annarri faeti,
og flyja til heitra landa yfir veturinn.

i priggja manna hépum hlaupa patttakendur til enda rymisins & annarri faeti og snua til baka,
hoppa & hinni. Hvern hép hvetja hinir patttakendurnir. Hlaupid er endurtekid par til allir
patttakendur hafa fengid taekifaeri til ad taka patt.

8. HAKKKROI (10 min)

Eftir ad patttakendur hafa giskad a ad verkefnid snuist um hakkréinn spyr leidbeinandi
hvada einkenni dyrid er tengt vid. Hakkréar eru laeknar trjanna; peir hakka i borkinn til ad na
skadvoldunum sem peir naerast a.

patttakendur fa baunir blandadar med graut. Peir hafa timamork (t.d. 5 minatur) til ad
fjarleegja baunirnar ar grautnum med tongum og flytja paer i annan ilat. Pad er ein tong fyrir
hvert par; bornin purfa ad eiga samskipti og skiptast a taekinu.



9. SAMANTEKT (20 min)

Leidbeinandi hvetur patttakendur til ad lima dyramyndirnar sem peim hafa veridé afhentar
a skégarutsynisbordin sin.

Leidbeinandi bidur alla ad sitja i hring og les valda bdk sem segir fra skégar dyrum og
avintyrum peirra.
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